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ਭਾਗ-1 
   ਲ੃-ਆਊਟ ਡਿਜ਼ਾਈਡਨਿੰ ਗ                  

 

1. ਕਾਲ੃ ਅਤ੃ ਡਚਿੱ ਟ੃ ਰਿੰ ਗਾਂ ਡ ਿੱਚ ਲ੄ਟਰ ਩੄ਿ ਡਤਆਰ ਕਰਨਾ।  
2. ਮ੄ਗਜ਼ੀਨ ਕ ਰ ਜਾਂ ਬੁਿੱ ਕ ਕ ਰ ਰਿੰਗਾਂ ਦੁਆਰਾ ਡਤਆਰ ਕਰਨੇ।  
3. ਸਾਧਾਰਨ ਮ੅ਨੋ ਗਰਾਮ ਬਣਾਉਣ੃। 

਩੃਩ਰ ਦਾ ਮਾ਩:-਩ੂਰ੃ ਩੃਩ਰ ਦਾ ¼ ਭਾਗ (35 ਸੈਂ.ਮੀ:%25 ਸੈਂ.ਮੀ:) 
 

 
ਭਾਗ-II 

਩੅ਸਟਰ ਡਿਜਾਇਡਨਿੰ ਗ             

 

1.  ਡਦਿੱ ਤ੃ ਹ੅਋ ਡ ਸ਼੃ ਤ੃ ਡਲਖਾਈ ਕਰਕ੃ ਩੅ਸਟਰ ਡਤਆਰ ਕਰਨੇ ਅਤ੃ ਸਬਿੰ ਧਤਾਂ ਰਿੰ ਗਾਂ ਨਾਲ   
     ਸਜਾਉਣਾ।  
2. ਛ੅ਟ੃ ਬਿੱ ਡਚਆਂ ਦੀਆਂ ਩ੁਸਤਕਾਂ ਦ੃ ਕ ਰ ਡਤਆਰ ਕਰਨੇ। ਇਹ ਕ ਰ ਕਾਲ੃, ਡਚਿੱ ਟ੃ ਜਾਂ ਰਿੰ ਗਦਾਰ 
ਡਤਆਰ ਕੀਤ੃ ਜਾ ਸਕਦ੃ ਹਨ।  
਩੃਩ਰ ਦਾ ਮਾ਩ :-਩ੂਰ੃ ਩੃਩ਰ ਦਾ ¼ ਭਾਗ (35 ਸੈਂ.ਮੀ:%25 ਸੈਂ.ਮੀ:) 


